
Googleの生成AI

「Gemini」を体験

プログラミングの

経験がなくてもOK!

AIを
使ってアプリを作ろう！

開催日
2026年

場所

SEIKA　クリエイターズ

インキュベーションセンター

(けいはんなオープンイノベーションセンター【KICK】内

講師

株式会社 Halle Game Lab 代表取締役

株式会社国際電気通信基礎技術研究所　客員研究技術員

坂井 冬樹

Aコース　10時～12時

Bコース　14時～16時

対　象小学４年生から～中学生まで

ただし、キーボードでひらがな入力ができる人

3 14月 日

（土）

※生成AIにて作成した画像を使用しております。



2026年3月8日(月)

生成AIの使用については、申込の際に保護者の同意が必要です。                    

PCならびにアカウントについては、こちらでご用意いたします。

※抽選結果は3月11日(水）までに全員にメール連絡します。

結果が届かない場合は、下記問い合わせ先にご確認ください。

2026年3月8日（日）

【ワークショップの流れ】

株式会社 Halle Game Lab 代表取締役　坂井 冬樹

（倒れてもこぼれないもの）

１．京町セイカの画像を表示してみよう。
２．京町セイカのクイズアプリを生成してみよう。
３．クイズの生成にAIを使ってみよう。
４．オリジナルアプリの生成に挑戦してみよう。
５．完成したら、みんなに発表しよう。

イメージサンプル

AIを使ってアプリを作ろう！

生成AI「Gemini」って何？

しくみや使い方を

やさしく解説するよ

「Gemini」がクイズを
作ってくれるの？

テーマを決めて
質問の出し方を学ぼう

小学4年生〜中学生

500円

（ただし、キーボードでひらがな入力ができる人）

※生成AIにて作成した画像を使用しております。


